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COMPORTEMENT DES PRODUITS A EVENEMENT DISCRET
CHAPITRE 1 : ALGORIGRAMMES ET ALGORITHMES

I. INTRODUCTION

Un systeme pluri technique est congu pour répondre a un besoin. En fonction du cahier des charges, les
concepteurs choisissent les constituants et définissent le comportement attendu du systéme.

Le comportement attendu consiste en une suite de taches a effectuer pour apporter la valeur ajoutée a la
matiére d’ceuvre. Les taches sont réalisées par les effecteurs, eux-mémes dépendant des mouvements des
actionneurs, eux-mémes dépendant de I'énergie distribuée par les pré actionneurs, eux-mémes assujettis
aux ordres élaborés par la fonction TRAITER.

Cette fonction est le cceur de la partie commande et agit tel un chef d’orchestre :
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Il. ALGORIGRAMMIES : REGLE DE LECTURE
Un algorigramme est la représentation graphique d’un algorithme.

Un algorithme est un ensemble de régles opératoires rigoureuses, ordonnant a un processeur particulier
d’exécuter dans un ordre déterminé un nombre fini d’'opérations élémentaires.

Cet algorithme peut également s’écrire sous forme littérale : on parle alors langage algorithmique.

Son avantage est sa transcription trés facile en un langage de programmation structurée type Pascal, Basic,
langage C.
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Signification des formes graphiques :

| DEBUT ) Acquisition d’une entrée

= lecture d’une donnee

FIN

Imposition d'une sortie
=ecriture d’une donnee

Traitement par le
systeme programmable
= opération

Sous-programme

I1l. PRINCIPALES STRUCTURES
STRUCTURE ALTERNATIVE Si..........alors......... sinon........... fin si

Langage algorithmique

Si la réponse a la question (test) est oui
Alors faire le traitement A
Sinon faire le traitement B

Algorigramme

Fin si

Traitement A

Traitement B
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STRUCTURE REPETITIVE Répéter............. jusqu’a............ fin répéter

Langage algorithmique Algorigramme

Répéter Traitement A
Faire le traitement A
Jusqu’a ce que la réponse a la question (test) soit oui

Fin répéter O

STRUCTURE REPETITIVE Tant que........... faire....ccoueeee. fin tantque

Langage algorithmique Algorigramme

Tant que la réponse a la question (test) est oui
Faire le traitement A T
Fin Tant que

Traitement A

l




